
PRAVILNIK PESONLINELEAGUE 
 
 
Dobrodasao u PESONLINELEAGUE!! 
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PS :PRIJE NEGO STA SE UPISETE NA NEKAKVO NATJECANJE POGLEDAJTE 
KOLIKO UTAKMICA MORATE ODIGRAT I VIDIT DAL IH MOZETE 
ZAVRSITI,MORATE IMATI RESPEKT PREMA DRUGIM  IGRACIMA KOJ 
NATJECANJE  ZAVRSE�
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CLANAK.13–ODJAVA 
Sistem previ�a kaznjanje u slucaju loseg ponasanja igraca,pogotovo onih igraca koj nakon upisa na neko 
natjecanje (liga ili cup) nestaju ili vise se ne mogo naci (blokiraju , zaustavljaju natjecanje ), kazne su  dvije 
vrste, ZAMJENA  ili ODJAVA , kod prvog slucaja kad je u pitanju zamjena  sistem ce ga kaznit sa -100 
bodova SCU + za svaku utakmicu koju je odigrao oduzet ce mu se 10 bodova (zato dobro zbrojite prije nego 
trazite zamjenu na natjecanje …) ; u drugom slucaju kazne ce bit punovece. 
 
 CLANAK.14 – LAZNI REZULTATI 
U slucaju da jednog igraca uhvatimo da upise jedan lazni rezultat ( a imamo na raspolaganju svu tehnologiu da to 
vidimo) od jedne utakmice koja se nije nikad odigrala bit ce kaznjen sa X bodova SCU. Bez obzira no mativaciju 
koja vas gura to da uradite NECE se tolerirati rezultat utakmice koje se nije nikad odigrala. 
Naravno da tu krece i suspenzija igraca koja ce odlucit staf dali ce bit privremena ili definitivna. 
 
CLANAK.15 – SFIDA LIBERA 
Sudjelovanje u Sfida Libera i Sfida Libera Parovi (SL = Sfida Libera) odobrava narucito samo staf. 
Moguce je zartaziti sudjelovanje u sfida libere(priateljske utakmice) preko funkcija na meniu.Cim igrac bude 
prihvacen dobit ce mail potvrde.U slucaju da niste dobili nikakav mail i da niste jos prihvaceni na natjecanje 
Sfida libera molim da SAMO poslije 7 dana posaljete jos jednu molbu. OPREZ : Nece se prihvatit visestruke  
molbe! 
Unosenje rezultata ima isti tjek kao i kod drugih natjecanja,sa samim uvijetom da necete moci igratvise od 4 
utakmica u 6 dana sa istim protivnikom.Nema smisla da provate unesti rezultate jer sistem vam nece prihvatit. 
Tko poziva online SFIDA LIBERA?  Igrat ce kao domacin,morat ceh ostat utakmicu  i samo on moze i mora 
kasnje unesti rezultat u POL na Sfidu liberu. Ako u slucaju da nije unesen rezultat gostujuceg igraca nakon 5 
dana on mora poslati mail stafu koj ce se brinuti za unosenje rezultata. NEMOJTE UNESTI 
REZULTAT KAO DA STE IGRALI KOD KUCE ILI JOS GORE ISTI REZULTAT 
DVA PUTA,KAZNA ZABRANA PRISTUPA U SL I STAFOVA KAZNA OVISI O 
SLUCAJU 
 
CLANAK.16 –ACCOUNT PREMIUM 
Pristup u accoun premium je moguce samo novcanom kvotom  koja traje godinu dana,od dana 
aktivacije.Kvotu staf svake godine objavi na stranici. 
 
CLANAK.17 – PREMIUM OBAVEZE 
Igraci premium imaju ista prava kao i obicni igraci i moraju se ist pridrzavati se pravila od pravilnika, 
ne postoj neke privilegije ili imunitet itd svi premium igraci moraju se pridrzavati se pravila 
POLa i nesmiju se ponasati drukcije sa igracima koj sudjeluju u njihova natjecanja. 
U slucaju loseg ponasanja premiuma,staff ce mu ponistiti account premium bez nikakvih 
najava,Novac ce biti vracen samo ako nije proslo 3 mjeseca od uplate. 
 
CLANAK.  18- PREMIUM PRAVA 
Igraci imaju pravo na postanski sanducic formatirana od nickname ���=�	�
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